
クトゥルフの呼び声　探索者創造補助シート

STR 3D6 DEX 3D6 INT 2D6+6 アイディア　INT の 5 倍

CON 3D6 APP 3D6 POW 3D6 幸運　POW の 5 倍

SIZ 2D6+6 SAN POW の 5 倍 EDU 3D6+3 知識 EDU の 5 倍

99-< クトゥルフ神話 > 通常は 99 ダメージ ・ ボーナス　別表参照

能力値およびロール

1. 能力値を決める
まずは下の 「能力値およびロール」 を参考に、 ダイスを振って能力値を決定しよう。
3D6 は 6 面ダイスを 3 つ、 2D6 なら 2 つ振ると言うことだ。
2D6+6 ダイス 2 個の出目の合計値に 6 を足せば良い。

2. 正気度、 マジックポイント、 耐久力を決める

ダメージ

ボーナス表

STR+SIZ
 2-12   -D6

13-16   -D4

17-24    0

25-32    D4

33-40    D6

41-56    2D6

57-72    3D6

73-88    4D6正気度ポイントは SAN の事なので SAN と同じ値を丸で囲む。
マジック ・ ポイントは POW と同じなので同じ値を丸で囲む。
耐久力は CON と SIZ を足して 2 で割る。 端数切り上げ。

3. 年齢を決める
年齢の最低値は EDU+6 歳。 最低値より +10 歳で EDU が +1 される。
ただし、 40 歳以上になると 10 歳 （およびその端数） ごとに
STR、 CON、 DEX、 APP のうちひとつ （任意） が -1 される。

4. 収入 ・職業を決める
ダイスを振って収入を決め、 それにふさわしい職業をリストから選ぶ。
なお職業リストはこのシートには付属しないのでルールかサプリを見るように。

5. 技能を取得
EDU の 20 倍のポイントを職業で決められた技能だけに振り分ける。
※職業でリストされている技能でも全くポイントを振らない技能が有っても良い。
INT の 10 倍のポイントを自由に振り分ける。 職業技能をさらに伸ばしても良いし、 別の技能を取っても良い。
クトゥルフ神話技能は通常ポイントを振り分けられない。

※技能についての補足
技能は 30% の技能を 3 つ持つより 90% の技能を 1 つ持った方が役に立つ。
探索者の能力と職業を考えながらピンポイントで振り分けた方が大抵は良い。
迷ったら、 DEX や CON 等が高ければ戦闘系の技能、 INT や EDU が高ければ < 目星 > や < 言いくるめ > を
　高くすると役に立つことが多い （※ただし、 シナリオによるところも大きい）。
< 回避 > 技能は良く誤解されるが、 この技能は 1 ラウンドに一回、 自分の手番を消費して回避する技能である。
つまり、 この技能を使えばそのラウンドには他の行動はとれないし、 複数回攻撃を受けた場合、
　判定できるのは一回だけである。

※各能力値についての説明
STR 筋力　DEX 敏捷性　INT 知性　アイディア 直感力や理解力

CON 体力　APP 外見　POW 精神力　幸運 運の良さ

SIZ 身体の大きさ（背の高さや体重を総合したもの）

SAN 正気度　EDU 教育（どれだけの教育を受けたか）

知識 色々なことを知っているかどうか

99-< クトゥルフ神話 > 最大正気度。正気度はこの値以上にはならない。

ダメージ・ボーナス 身体の大きさなどにより、近接戦の際に加えられる値。

マイナスの場合は身体が小さかったりするせいでダメージが減少することを表す。

射撃の場合は加えない。武器を投げる場合は 1/2 を加える。

耐久力 無くなったら死ぬ。2以下で意識不明。< 応急手当 >または <医学 >で 1D3 回復。

※1D3 は 1D6 を振り、1-2 なら 1、3-4 なら 2、5-6 なら 3。

マジック・ポイント 魔法をかけるのに必要。


